REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
,SLADAMI KARD. STEFANA WYSZYNSKIEGO”

Idea Gry Miejskiej:

Celem Gry jest blizsze poznanie postaci Kard. St. Wyszynskiego oraz promowanie wartosci

moralnych, ktérymi kierowal si¢ w zyciu, szczegélnie mitoscia do Ojczyzny i Kosciota.
Organizatorom towarzyszy takze intencja o rychlg beatyfikacje Stugi Bozego.

Organizatorzy:

Parafialny Oddziat Akcji Katolickiej dzialajacy przy Parafii Matki Bozej Krolowej Polski na
Marymoncie.

Diecezjalny Instytut Akcji Katolickiej w Warszawie.

XLI Liceum Ogolnoksztatcace im. Joachima Lelewela w Warszawie.

Szczegolowe informacje:

W Grze moga wzig¢é udzial uczniowie klas 6-8 Szkot Podstawowych oraz klas

3 Gimnazjum. Akcja rusza w $rode 10 pazdziernika 2018 r. Czas trwania Gry to ok. 3h. Regulamin
Gry i zalaczniki do pobrania na stronie Parafii Matki Bozej Krolowej Polski na Marymoncie
www.parafia-marymont.pl oraz pod nr tel. 22-8332311 lub 505-289-609.

Regulamin:

1.

§ 1. Idea

Celem Gry jest blizsze poznanie postaci Kard. St. Wyszynskiego oraz promowanie wartos$ci
moralnych, ktérymi kierowat si¢ w zyciu, szczegélnie mitoscig do Ojczyzny i Kosciota.
Organizatorom towarzyszy takze intencja o rychlg beatyfikacje Shugi Bozego.

Spacer $ladami Prymasa Tysiaclecia bedzie przebiegat wyjatkowym szlakiem zabytkéw XVII
w. Gra rozpoczyna si¢ przy kosciele Matki Bozej Krolowej Polski na Marymoncie. Uczestnicy
odwiedzg m. in. Dom Arcybiskupéw Warszawskich, a takze nawiedza miejsce wiecznego
spoczynku Kardynata 1 przemierza Trakt Krolewski.

§ 2. Organizator
Organizatorem jest Parafialny Oddzial Akcji Katolickiej dziatajacy przy Parafii Matki Bozej
Krolowej Polski na Marymoncie, przy wspétudziale Diecezjalnego Instytutu Akcji
Katolickiej w Warszawie oraz XLI Liceum Ogélnoksztalcace im. Joachima Lelewela
w Warszawie.
Wsparcia finansowego dla realizacji Gry miejskiej udzielita Polska Wytwornia Papieréw
Wartosciowych S.A. w Warszawie, ul. Sanguszki 1.

§ 3. Zasady Gry

Gra Miejska o Ks. Kard. St. Wyszynskim skierowana jest do uczniow klas 6-8 Szkoly
Podstawowej oraz 3 klas Gimnazjum. Odbywa si¢ 10 pazdziernika 2018r. w Warszawie
(Zoliborz-Stare Miasto) w godzinach 10.00 — 16.00. Czas przejscia trasy przez jedng grupe
wynosi ok. 3 h.

Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomigdzy poszczegdlnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie
grupa otrzymuje punkty, ktorych liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci oraz skali
punktacji, do ktorej jest przypisana. Na kazdym Punkcie Kontrolnym przewidziane sg
3 zadania o réznej skali trudno$ci. Punkty sg sumowane. Ponadto kazda z grup moze uzyskaé
dodatkowo punkty na kazdym Punkcie Kontrolnym za wykonanie zadania dodatkowego.
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Udzial w Grze jest bezptatny.

Po trasie Gry, zespoty poruszaja si¢ najpierw komunikacjg miejskg na odcinku Metro
Marymont — Plac Wilsona — Stare Miasto, a na pozostatych odcinkach pieszo. Nie mozna
korzysta¢ z samochoddw, skuterow, rowerow i innych pojazdow. Uczniowie zabierajg
z sobg legitymacje uprawniajace do bezplatnego przejazdu. Organizator zapewnia osobom nie
majacym uprawnien do bezptatnych przejazdow, a bioragcym udzial w Grze, bilety ZTM.
Potrzebe zakupu takich biletow nalezy zaznaczy¢ na karcie zgloszeniowej, dostarczanej do
Organizatora (dotyczy rowniez opiekunow grupy).

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
o zachowanie szczegdlnej ostroznosci. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz
przestrzegania przepisOw ruchu drogowego. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla
0s0b uczestniczacych w Grze.

Charakter imprezy powoduje, ze Zespoly poruszaja si¢ po mieScie na wlasng
odpowiedzialnos$¢. Opiekun zespotu zobowigzany jest do czuwania nad bezpieczenstwem
cztonkdéw grupy oraz posiadania pisemnej zgody rodzicéw/opickunow prawnych kazdego
z uczestnikow na udzial w imprezie, ktore przedstawia Organizatorowi w dniu Gry (zatacznik
nr 2).

Zespot, ktorego cho¢ jeden uczestnik nie dostosuje si¢ do zasad niniejszego regulaminu, bedzie
tamat zasady fair play, badZ swoim razagcym zachowaniem naruszy sakralny charakter miejsc
$wietych, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do wykluczenia Zespotu z Gry.
Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

Organizator nie jest strong migdzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktorych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 4. Uczestnictwo Gry i zgloszenia
Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego 5-10 oséb internetowo lub
przez dostarczenie do Organizatora formularza zgloszeniowego. Formalnosci nalezy dopetnic
do dnia 28 wrzesnia 2018r. Decyduje kolejnos¢ zgloszen. Ilos¢ uczestnikow Gry jest
ograniczona.
Formularz zgloszeniowy musi by¢ zgodny z zalgcznikiem nr. 1.
Zgltoszenia dokonaé mozna mailowo: marymont.gramiejska@gmail.com
lub osobiscie: w kancelarii parafii Matki Bozej Krolowej Polski na Marymoncie (czynna od
poniedziatku do piagtku w godz. 16.00-19.00, w godzinach porannych wtorek i pigtek
9.00 - 10.30). Po otrzymaniu zgloszenia Organizator przekazuje na wskazany adres
kontaktowy do 3 pazdziernika 2018r., opickunowi Zespotu, numer grupy oraz godzing
wyj$cia z punktu startowego. Powyzsze informacje s3 potwierdzeniem przyjecia rejestracji.
Poprzez rejestracj¢ 1 udziat w Grze kazdy uczestnik wyraza zgode na:
a) wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych na potrzeby Gry (zgodnie

z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679

z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku

z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz

uchylenia  dyrektywy 95/46/WE. Ogdlne rozporzqdzenie o  ochronie  danych

Dz.UUE.L.2016.119.1, zwane ,,RODO”),

C) opublikowanie przez Organizatora wizerunku uczestnika na famach stron internetowych:
parafii Matki Bozej Krélowej Polski, Liceum Ogolnoksztatcacego im. Joachima Lelewela,
Akcji Katolickiej oraz ich portali spotecznosciowych.
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Opiekunem kazdego z Zespoldw musi by¢ przynajmniej jeden nauczyciel posiadajacy pisemna
zgode rodzicow/opiekunoéw prawnych na udziat ucznia w Grze Miejskie;.

Kazda z 0s6b bioracych udzial w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym
udziat w Grze, by¢ ubrana stosownie do przebywania w miejscach sakralnych oraz do
panujacych warunkoéw atmosferycznych, jak réwniez posiada¢ wygodne obuwie.

Grupa powinna by¢ wyposazona w dlugopisy oraz telefon komorkowy z dostepem
do Internetu wraz z mozliwos$cia robienia zdje¢ i nagrywania (niezbedne do wykonywania
zadan). W celu pozniejszej weryfikacji przez Organizatora nadestanych zadan nalezy podac
numer telefonu grupy w dniu rozpoczgcia Gry, a takze imi¢ i nazwisko osoby odpowiedzialne;j
za niego. Osoba ta ponosi pelng odpowiedzialnos¢ za dostarczenie droga internetowg na
wskazany adres e-mail rozwigzania poszczegdlnych zadan.

W dniu Gry 10 pazdziernika 2018r. nalezy zgtosi¢ si¢ do punktu startowego znajdujgcego si¢
w domu parafialnym parafii pod wezwaniem Matki Bozej Krolowej Polski 15 min. przed
wyznaczona godzing startu, aby potwierdzi¢ tozsamo$¢ osob i odebra¢ pakiet startowy.
O okreslonym czasie odbedzie si¢ odprawa Zespotu (tj. oficjalne powitanie uczestnikow przez
Organizatora, wyjasnienie zasad gry i sposobu oceniania).

W trakcie Gry cztonkowie poszczegodlnych grup nie mogg si¢ rozdziela¢. Liczba czlonkéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci
Zespot bedzie moéglt przystapi¢ do realizacji zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.

§ 5. Zwycig¢zey Gry
Warunkiem ukonczenia Gry jest przejscie wszystkich Punktéw Kontrolnych. Zespoty, ktore
nie spelnig tego warunku nie beda brane pod uwage, jako uczestnicy Gry, jak réwniez
w procesie wylaniania zwycigzcow. Kazdy z uczestnikow Gry otrzymuje w ostatnim Punkcie
Kontrolnym oznaczonym jako Meta — dyplom uczestnictwa.
Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu. Organizator w ciaggu 7 dni roboczych
oglosi wyniki na stronie internetowej parafii Matki Bozej Kroélowej Polski
www.parafia-marymont.pl, z podaniem terminu i miejscem wrgczenia nagrod.
Zwycigzcy Gry zostang wylonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktore otrzymali
wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. Zwyciezca Gry zostanie Zespot,
ktory tacznie otrzyma najwiekszg liczbe punktow. Nagradzane zostajg 3 pierwsze miejsca.
O ich kolejnosci decyduje suma zdobytych punktow.

§ 6. Postanowienia koncowe
Regulamin znajduje si¢ na stronie internetowej parafii Matki Bozej Krolowej Polski
www.parafia-marymont.pl oraz do wgladu w siedzibie Organizatora Gry Miejskiej Warszawa-
Marymont; ul. Gdanska 6a.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skuteczno$¢ realizacji potaczen telefonicznych,
a takze btgdnych transmisji danych z przyczyn niezaleznych od Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo przerwania Gry z waznych przyczyn.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

Zalaczniki do regulaminu:

1.
2.

Zalacznik 1 — formularz zgloszenia grupy do udzialu w Grze Miejskie;.
Zalacznik 2 — zgoda rodzicow/opiekundéw prawnych na udziat dziecka w Grze Miejskiej

Warszawa 2018r.
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